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Opis realizacji projektu do kioskow
interaktywnych dla Muzeum
Narodowego w Szczecinie

Wyzwanie

Dziat Numizmatyki Muzeum Narodowego w Szczecinie przygotowywat
sie do otwarcia wystawy w wyremontowanym oddziale — Muzeum
Tradycji Regionalnych. Ekspozycja "Gabinet Pomorski. W zwierciadle
monet, banknotow i pieczeci” oprocz wystawowych gablot
zawierajacych zabytki, posiada trzy kioski interaktywne. Platformy
znajdujg sie w kazdej z przestrzeni poSwieconej monetom, banknotom

| pieczeciom. Muzeum Narodowe w Szczecinie zawarto umowe z firmg
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Dige na zaprojektowanie oprogramowania w mozliwie jak najszybszym

czasie.
Rozwigzanie

Klient wymagat, aby aplikacja byta dostosowana do obstugiwania jej za
pomocg dotyku oraz opierata sie na systemie Windows. Po dotknieciu
wybranego obiektu miat pojawicC sie on w powiekszeniu wraz ze

szczegotowym opisem, a takze opcjg podgladu rewersu.

Uwzgledniajgc ograniczony czas, a takze budzet klienta,
postanowilismy stworzyc aplikacje webowa, czyli wigczajacg sie w
przeglgdarce internetowej. Przeglgdarka przy odpowiednie]
konfiguracji, nie zdradza uzytkownikowi koncowemu, ze przeglada

strone internetowa.

Rozwigzanie to jest lepsze ze wzgledu na krotszy okres realizacji,

“lzejszy” od standardowej aplikacji oraz tanszy niz inne rozwigzania.
Podstawowymi zaletami aplikacji jest:

1 przede wszystkim to jedna aplikacja, skonfigurowana
odpowiednio na trzech komputerach, by wyswietlata konkretny
katalog grupy eksponatow;

1 mozliwosc przeglagdania zasobow w dwoch jezykach: polskim i
niemieckim;

1 dynamiczne iintuicyjne przegladanie obiektow ekspozycji;

1 proste wyszukiwanie obiektow za pomocg tagow oraz numerow

indeksowych;

1 podglad rewersow, co w tradycyjnej gablocie nie jest mozliwe
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1 powiekszanie eksponatow z wystawy do rozmiarow
utatwiajgcych dostrzezenie szczegotow;
(ta funkcja jest szczegodlnie wazna dla 0sob, ktore majg stabszy
wzrok);

1 zaangazowania najmtodszych odwiedzajacych wystawe poprzez

umieszczenie mini gier edukacyjnych w kazdym z kioskow.
Technologie

Do zaprojektowania od podstaw projektu, wykorzystalismy takie
narzedzia jak: Sass, prekomplilator do Sass'a niGulp, Susy, Sonate,

framework PHP mSymphony, system szablonow Twig oraz JavaScript.

.Zalezato nam na szybkim i ‘lekkim’ oprogramowaniu, ktore bytoby
intuicyjne dla roznych grup wiekowych. Dige swojg koncepcjg sprostali

temu wyzwaniu, jak i ograniczonemu czasowo projektowi”

Genowefa Horoszko, Muzeum Narodowe w Szczecinie.

Wyniki

W ciggu jednego miesigca firma Dige zrealizowata projekt aplikacji
webowej do kiosku interaktywnego, dzieki ktoremu Muzeum Narodowe

uatrakcyjnito nowo otwartg wystawe “Gabinet Pomorski... .

Uzytkownicy zyskali mozliwosc intuicyjnego i dynamicznego
przegladania eksponatow oraz, nawigzujac do tytutu wystawy, ujrza w

wiekszym zwierciadle kolekcje monet, banknotow i pieczeci.
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Klient natomiast ma dostep do panelu administratora, gdzie moze

zarzadzac bazg obiektow wyswietlanymi w kioskach.

Catosc zostata zainstalowana na komputerach klienta i dostarczona do

Muzeum zgodnie z zawartg przez obie strony umowag.
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Kontakt

® % & & & & & & @

Aleksandra Misiura
Marketing Manager

+48 880 157 597

aleksandra.misiura@dige.pl
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